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この た び は 、 "HELL・ OGRE, 
を ご 購入 いた だ きま し て 、 誠 に あり が 
と う ご ぎ ざい ます 。 


この 説明 書 は 、「HELL・OGRE」 


の 操作 方 法 に つい て の 解説 を 行っ て い 
ます 。 5 
THELL・OG RE」 で お 遊び に ? 


ot 


at 


る 時 、 操 作 方 法 等 が 解ら な い 場 合い こる 


= iD OGRE」 に 登場 


する 敵 キ ャ ラク ター の 名 前 や 特徴 の 


解説 は 、 別冊 の 「HELL・OGRE・ 
ハン ドブ ッ ク 」 を ご 活用 くだ さい 。 
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キー ボード ジョ イ パ ッ ド 


llslllz Er 固 lmle 


※\X? 又は B ボ タン を 押し 続け る と 連射 され ます 。 


※ キ ー ボ ー ド の み PAUSE っ | gsc | 


キー ポー ド ジョ イ バ パッ ド 
[ezlxl を を lmlA 























イン スト ー ル 方 法 

MS-DOS を 起動 し 、 ヘ ル ・ オ ウ ガ シ ステ ム FD を ドラ イブ に 挿入 し ます 。 
プロ ンプ ト が 出 て いる 状態 で 

ーー 同じ ドラ イブ ーー 

A>B: SYSCOPY B: 

へ . 

ヘル オウ ガ シ ス テム FD ヘル オウ ガ シ ス 7 テム FD 
と 打ち 込み ます 。 又 、 ドラ イブ の 指定 は 任意 に 行え ます 。 
(転送 元 は 自動 的 に カレ ント ドラ イブ に な り ま す ) 
以上 で イン スト ー ル 終了 で す 。 


* お 問い 合わ せ ZIGO Watt. 0582-40-2850 
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HELL OGRE 注意 事項 


・ フ ロッ ピー は 読み 書き 可能 な 状態 に し て お く 事 。 
・ オ ー プ ニン グ は スペ ー ス キー で 途中 で カッ ト で きる 。 


・ ジ ョ イス ティ ッ ク ( ペ パッド ) は アタ リ 規 格 (FM-TOWNS、MSX 等 で 使え 
る 物 ) を 使用 する 事 。 


・FM 音 源 が 無い 場合 も プレ イ 可能 。 


・FM 音 源 を 内 蔵 し て いて も 、 ス イッ チ 等 で 切り 放し 状態 に ある 場合 、FM 音 
源 が 無い と 判断 され る 。 


・FM 音 源 を 内 蔵 し て いて も 、 ジ ョ イス ティ ッ ク 端 子 が 無い 場合 、 ジ ョ イス テ 
ィ ッ ク / キ ー ボ ー ド の 選択 は 出来 な い 。 










































































Z・A ボ タン 切り 換え 
X・B ボ タ 連射 


6 8・ 十 字 カ ー ソ ル 上下 左右 


ESC 一 時 停止 


















































































































































